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정책제안서
1. 제안 위원회 : 청년위원회

2. 제안 정책명 : 랜덤 박스, 확률형 아이템 판매 금지 (온/오프라인)

3. 정책내용

• 현황 및 문제점

 온/오프라인에서 랜덤 박스, 확률형 아이템 등으로 불리는 상품을 구매할 

시, 구매자가 돈을 지불하고도 그 값어치에 상응하는 상품을 얻지 못하고, 

대개의 경우 자신이 지불한 금액에 한참 미치지 못하는 상품을 얻게 됨. 

 특히 온라인 게임의 경우, 게임사에서 확률을 공개하지 않거나, 확률을 조

작하는 등의 시도가 있었다는 것이 최근에 드러났으며, 그렇지 않다 하더라

도 사행성 아이템은 필연적으로 상품의 가격보다 많은 돈을 지불하도록 유

도함. 

• 주요 정책적 질문

 도박을 강력히 규제하는 국가에서, 랜덤 박스, 확률형 아이템 등 사행성 요

소가 포함된 상품을 도박에 준하여 규제해야 하지 않은가?

• 주요 정책내용(정책대상 및 개선점)

 1) 랜덤 박스, 확률형 아이템 전면 폐지. 돈을 지불하면 반드시 그 값에 상

응하는 상품을 얻을 수 있도록. 

 2) 완전 폐지가 불가하다면, 도박을 규제하는 것과 준하는 수준으로 규제하

기. 많은 세금을 부과하고, 수익의 일부분은 사회에 환원하도록 하는 

등, 사행성 상품을 판매할 시 그에 따른 책임을 질 수 있도록.

 

• 기대효과

- 소비자 입장에서 원하는 상품을 얻기 위해 해당 상품의 본래 가격보다 훨

씬 더 많은 돈을 지불하는 상황 방지. 

- 사업자의 무분별한 사행성 상품 판매 금지


